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Formation

Expérience

ENSIIE       
      2016 - 2019
École d’ingénieur en informatique, diplomé spécialité jeux vidéos, 
réalité virtuelle et intéractions numériques en partenariat avec Télé-
com Sud-Paris.

Université d’Évry Val d’Essonne 
      2016 - 2017
Licence 3 de Mathématiques obtenue en parallèle de ma première 
année à l’ENSIIE.

Lycée Claude Gellée - Épinal    
      2014 - 2016
Baccauléat Scientifique, Spécialité informatique - Mention Très bien 
Classe préparatoire Scientifique MPSI - MP

Stage de fin d’études - Eversim
      Octobre 2019 - Avril 2020
Développeur sur le jeu «4th Generation Warfare», un jeu de ges-
tion et de stratégie codé en C++. 
Sortie du jeu sur Steam et participation aux premiers patchs et correc-
tifs publiés.

Professionelle

Stage de deuxième année
       Juin 2018 - Août 2018
Développement d’un algorithme Java de webscrapping, permettant de valider 
automatiquement les données d’un CV en fonction des résultats trouvés sur le web.

Projet de fin d’études
       Septembre 2018 - Février 2019
Développement dans une équipe de 5 personnes d’un jeu de stratégie en 3D 
sous Unity. Projet de fin d’étude de 6 mois en quasi autonomie.

Associative

BDE
       Janvier 2017 - Janvier 2019
Membre du BDE de l’ENSIIE (2 mandats) responsable logistique 
et associatif, organisation d’un week-end d’intégration, prises de 
contact et échanges avec les préstataires, organisation de réunions et 
gestion des équipes lors de l’évènement.

Forum Horizons-Informatiques
       Janvier 2017 - Janvier 2019
Vice Président du Forum de l’ENSIIE, organisation du fo-
rum élèves / entreprises de l’ENSIIE.

Réalisation et montage vidéo
Ancien Vice président d’un club de montage vidéo

Ecriture scénaristique et jeux de rôles

Jeux vidéos

OS : Windows, Linux 

C
C++
C#
Java

Python, SQL, Javascript, HTML, PHP, ...

Compétences et logiciels

Langues

Anglais 
Professionel (TOEIC 950)

Espagnol
Intermédiaire (niveau bac)

Loisirs

BasketballMangas Culture internet

Projets personnels
      Octobre 2020 - Actuel
Projets de développement de 3 jeux en petite équipes. Développement en utilisant le 
moteur Unity, et avec des équipes de 2 à 10 personnes selon projet.


